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l. IDENTIFICACION

Carrera : Ingenieria en Informética CARGA HORARIA (Horas reloj)
Asignatura . Inteligencia Atrtificial Carga Horaria Semestral 80
Curso : Quinto Carga Horaria Semanal
Semestre : Decimo Clases tedricas
Cadigo : 11006 Clases précticas
Area : Laboratorio
Tipo : Obligatorio Otro (especificar)

Il. FUNDAMENTACION

Teniendo en cuenta que el fin Gltimo de la Inteligencia Artificial consiste en la resolucién automatica
de problemas no abordables mediante técnicas convencionales de programacién, esta asignatura,
gue corresponde a un curso introductorio a la Inteligencia Atrtificial, se dedicara a la descripcién y
resolucién de algunos de estos problemas.

Se abordara fundamentalmente la representacion del conocimiento mediante lenguajes formales
(l6gica de primer orden y PROLOG) y la busqueda en espacios de estados mediante diferentes

algoritmos no informados o que utilizan alguna heuristica.

Ill. OBJETIVOS GENERALES

- Mostrar las posibilidades y la historia de las técnicas de Inteligencia Artificial (IA) como una
base para construir sobre estos elementos lo que se ha dado en llamar Sistemas Basados en
el Conocimiento. Para ello se pone el énfasis en las técnicas de manipulaciéon y
representacion del conocimiento asi como en las caracteristicas conceptuales de las
herramientas disponibles para la construccion de aplicaciones reales que seran desarrolladas
en otros cursos.

- Dada la naturaleza constructiva y experimental de la IA se da una gran importancia a la parte
practica de la asignatura en la que, ademdas de introducir las técnicas de programacion
efectiva de este tipo de sistemas, se dan contenidos complementarios a las lecciones
tedricas.

- El objetivo ultimo es mostrar que la construccion de Sistemas Inteligentes esta sustentado en
la conjuncién de los procesos de teorizacion, abstraccion y disefio tal y como recomienda el
"Computing Curricula 1991 report of the ACM/IEEE-CS Joint Curriculum Task Force".

IV. CONTENIDO PROGRAMATICO

UNIDAD | — Introduccién
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Objetivos y aplicaciones de la Inteligencia Atrtificial Definiciones, historia y limites de
la Inteligencia Artificial
El test de Turing. Aplicaciones: Sistemas Expertos, Procesamiento del Lenguaje

natural, Percepcion.

UNIDAD Il - Bisqueda

Busqueda Introduccién. Ubicuidad de la busqueda y primeros ejemplos.

Criterios de Clasificacion de los Sistemas de Busqueda. BlUsqueda en Espacios de
Estados: Escalada, Busqueda en grafos (profundidad, anchura, retroceso). Algoritmo
A*: Implementaciones, propiedades y desarrollo de heuristicos. Busqueda en
Sistemas de Reduccién de Problemas: Grafos Y/O, algoritmo AO*. Busqueda en
Sistemas de Juegos: Minimax, Alfa-Beta. Algoritmos Genéticos: Implementacion de

un AG simple con representacion binaria.

UNIDAD Il — Representacion del Conocimiento

Representacién del Conocimiento Necesidad de representar el conocimiento.
Paradigmas Simbdlicos y Conexionista.

Consideraciones generales. Modelos de Representacion: Ldgica, Sistemas de
Herencias y Reglas de Produccion. Puntos de vista declarativos y normativos.
Elementos de logica de predicados, Unificacion y Resolucién. Pruebas por
refutacion. Ldgicas no clasicas.

UNIDAD IV — Representaciones estructuradas

Representaciones estructuradas con herencias.
Aproximacion logica a las clases e instancias. Marcos (frames), redes Semanticas y
herencias. Implementaciones en CLOS.

UNIDAD V — Representaciones basadas en logica

Representaciones basadas en LOGICA Extensiones de la ldgica clasica: el
predicado de igualdad y predicados evaluables. Programacion légica: mecanismos
de extraccion de respuestas, estrategias de resolucion secuenciales y paralelas.
Ejemplos.

UNIDAD VI - Gestidn de reglas de produccion
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Inferencia: deduccion, induccion y abduccién. Reglas de Produccion: ventajas e
inconvenientes. Encadenamientos hacia adelante y hacia atrds. Implementaciones
sin variables, sistemas de control.

Mecanismos de Equiparacion (Matching). Implementacion.

El sistema ELIZA. Reglas de produccién con variables Implementaciéon del algoritmo
de unificacion. Implementacion del razonamiento hacia adelante y hacia atras con

variables Aprendizaje Automatico de Reglas.

UNIDAD VIl - Razonamiento

UNIDAD VI

Razonamiento bajo incertidumbre.

Razonamiento y I6gicas no mono6tonas.

Modelos simbdlicos: Logica no monétona o por defecto, Hipotesis del Mundo
Cerrado (CWA) y Circunscripcion.

Implementaciones: Mantenimiento de Contextos, Vuelta atrds dirigida por la
dependencia, Sistemas de mantenimiento del razonamiento TMS). Introduccién a los

modelos probabilisticos y difusos.

- Planificacion de actuaciones

El problema de la planificacion. Clasificacion de los
planificadores: linealidad, jerarquia, reaccion.

El planificador STRIPS.

Planificadores no lineales y jerarquicos. Planificacion por

reaccion y control adaptativo.

UNIDAD IX - Procesamiento del Lenguaje Natural.

Introduccion. Fases del PLN. El procesamiento sintactico: las ATNs y modelos

I6gicos. Procesamientos semantico y pragmatico. Generacion.

UNIDAD X - Percepcién.

La percepcion y el procesamiento de bajo nivel. Reconocimiento de la voz. Vision.

Planificacion de trayectorias de robots méviles.

V. METODOLOGIA DE ENSENANZA

La metodologia de ensefianza a utilizar en esta asignatura es a través de:

- Clases Magistrales en Aula

- Clases practicas en Aula, trabajos grupales



UNIVERSIDAD PRIVADA DEL ESTE
FACULTAD CIENCIAS DE LA INFORMATICA s
CARRERA INGENIERIA EN INFORMATICA JE° s 9«\"
SDELAINFO““

Universidad Privada del Este

- Clases en Sala de Informatica de forma practica para la aplicacion de los conocimientos

adquiridos

VI. METODOLOGIA DE EVALUACION

Se regira de acuerdo al Reglamento Interno vigente en la Institucién. Dos (2) evaluaciones parciales
acumulativas mas la presentacion de un trabajo practico y luego una (1) evaluacion final opcional en

3 oportunidades.
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